MISE EN CEUVRE

— TRAITER : ESP32 WEMOS (EDI MU)
— COMMUNIQUER : Afficheur LCD RGV I12C Grove
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2 — Plan de cablage / Montage

Raccorder avec la carte ESP et son shield grove : I'afficheur fonctionne avec le bus 12C. La version 1.0 ne
fonctionne qu’avec une alimentation en 5V incompatible avec les signaux d’entrée sortie de I'ESP (3,3V). Il
faut donc utiliser un adaptateur de signaux 3,3-5V (voir ci-dessous).

Connecteur coté

Connecteur coté
afficheur

broche a enficher dans le +5 de la
A Carte shield sur 3,3V (sous peine carte shield (2" trou a c6té de la LED)
de détruire la carte ESP32

3 — Installer la bibliotheque

Télécharger la bibliothéque : esp _rgb lcd grove.zip (fourni sur le site en document associé)

Ouvrir le fichier de la bibliotheque esp_rgb_lcd_grove.py contenu dans la bibliotheque
Changer dans la bibliotheque I'affectation des broches SCL et SDA en fonction de I'ESP utilisé :
o ESP8266 i2c = 12C(scl=Pin(5), sda=Pin(4), freq=20000) pour le shield base 1
o ESP32 i2c = 12C(scl=Pin(22), sda=Pin(21), freq=20000) pour le shield base 1

Installer la bibliothéque sur I'ESP32 (voir le tutoriel fourni avec les explications sur le logiciel Mu Python)




4 — Programme

ESP32 Micropython programme qui affiche du texte sur un fond qui change de couleur

ealonne

from esp_rgb_lcd_grove import *
from time import *

lcd = esp_afficheur_lcd()# attache la variable lcd a 1’objet esp_afficheur_lcd
lcd.coloxr (0, 0, 0)

while True:
# affichage
lcd.clear ()
lcd.setCursor (2, 0)
lcd.write('hello World')

# couleur

lcd.color (255, 0, 0)
sleep_ms (500)
lcd.color (0, 255, 0)
sleep_ms (500)
lcd.color (0, 0, 255)
sleep_ms (500)

Méthodes de la bibliotheque rgb_lcd_grove

Méthode

mb.afficheur.lcd()

. Initialisation de I'afficheur sur Micro:bit ou ESP8266
esp.afficheur.lcd()

.clear() Efface I'écran

Place le curseur a la position voulue en définissant ses coordonnées. Le caractére en
.setCursor(col, lig) |haut a gauche de I'écran a pour coordonnées (0, 0) et celui en bas a droite de
I'écran, (15, 1).

Change la couleur du rétro-éclairage en définissant les composantes RVB.

.color(r, v, b) r:0-255, v : 0-255, b : 0-255

.write('Toto')

. Affiche le texte 'Toto' ou le contenu de la variable var
.write(var)
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